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Bases para la residencia de proyectos CANODROMO

La primera edicién de la convocatoria 2021-22 para proyectos en residencia en
el Canodrom - Ateneo de Innovacion Digital y Democratica (AIDD, en adelante)
tiene por finalidad facilitar un espacio de trabajo colaborativo a diferentes
proyectos que trabjana en las areas de tecnologia, ciencia y democracia. Por
eso, el Ateneo se propone como espacio poroso, que conecta esferas de inves-
tigacion y accién con la realidad comunitaria y social del barrio del Congreso -
Indians y la ciudad de Barcelona.

El Canédromo - AIDD quiere ser un espacio publico, abierto y comuntiario, de
creacion y libre circulacién en materia de innovacién democratica y tenoclogia
critica, a partir de un programa de formaciones, actividades abiertas y
residencias que contrubyyan a reflexionar osbre los grandes retos de la
sociedad en red.

La primera edicidn de la convocatoria 2021 - 22 para proyectos en residencia
en el Canddromo - Ateneo de Innovaciéon Digital y Democratica (AIDD, en
adelante) tiene por finalidad facilitar un espacio de trabajo colaborativo a
diferentes proyectos que trabajan en las areas de tecnologia, ciencia vy
democracia. Por eso, el Canédromo - AIDD se propone como espacio poroso,
gue conecta esferas de investigacién y accion con la realidad comunitaria y
social del barrio del Congreso - Indians y la ciudad de Barcelona.

El Candédromo - AIDD quiere ser un espacio publico, abierto y comunitario, de
creacién y libre circulacién en materia de innovacién democratica y tecnologia
critica, a partir de un programa de formaciones, actividades abiertas y
residencias que contribuyan a reflexionar sobre los grandes retos de Ia
sociedad en red.

La convocatoria de residencias tiene por objetivo faciltiar las sinergias entre
proyectos, con el objetivo de convertir el Canédromo - AIDD en un espacio
estimulante de creaciéon colectiva referente en ciencia, tecnologia vy
democracia. En este contexto, el retorno de los proyectos al barrio y a la ciudad
sera una parte fundamental de estas residencias: el trabajo que se haga desde
el programa se entrelazarad con la accion comunitaria e impulsara el potencial
de la ciudadania abriendo espacios de reflexién y trabajo compartido.
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Bases para la residencia de proyectos CANODROMO

El objetivo de esta convocatoria es posibiltiar la formaciéon de una red de pr-
poyectos e iniciativas que trabajen en los campos de la participacién ciudadana
y la democracia, las tecnologias y la cultura digital y que lo hagan desde princi-
pios de programario libre, el libre acceso al conocimietno, la soberania tecnolé-
gica, los derechos digitales, la cultura libre, el fortalecimiento comunitario y la
democracia en red, incluyendo la mirada de género sobre los usos de la tecno-
logia.

El objetivo de esta convocatoria es posibilitar la formacién de una red de
proyectos e iniciativas que trabajen en los campos de la participaciéon ciudada-
na y la democracia, las tecnologias y la cultura digital y que lo hagan desde
principios de programario libre, el libre acceso al conocimiento, la soberania
tecnoldgica, los derechos digitales, la cultura libre, el frotalecimiento comunita-
rio y la democracia en red, incluyendo la mirada de género sobre los usos de la
tecnologia.

Estos proyectos residiran en el Canédromo - AIDD de forma temporal. Tienen
que acogerse y desarrollar alguno de los siguientes ejes tematicos:

« Innovacién democratica. Investigacion aplicada y experimentacion en-
torno a nuevas practicas que a través de la interseccién con las tecnologi-
as digitales y con el uso de nuevas metodologias buscan profundizar en
las formas de participacién ciudadana, asi como en el conjunto de précti-
cas democraticas y en su despliegue en la sociedad.

« Tecnologias (hardware y software) libres y democraticas. Tecnolo-
gias de cédigo abierto, de gestién publica y/o comuna.

« Feminismos y tecnologias digitales y democraticas. Mirada desde la
interseccionalidad de género sobre las tecnologias digitales y sus usos.

« Videojuegos con perspectiva critica. Impulso de la transformacion so-
cial a través de videojuegos y/o de la cultura de los videojuegos que po-
nen al centro los derechos digitales, nuevos modelos de gobernanza y
buscan nuevos modelos de produccién con retorno social.
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Ciencia ciudadana y participativa. Procesos de investigacién cientifica
participados y articulados desde, o conjuntamente, con la sociedad civil.

Cultura digital y democratica. Mediacién de la capa digital en las prac-
ticas de las diferentes disciplinas culturales, que apuntan a la profundiza-
cién democratica y a los derechos digitales.

Analisis y visualizacion de datos con perspectiva critica. Construir
infraestructura digital de representaciéon de datos abiertos que visibilicen
las diferentes dimensiones de una sociedad compleja y camviante, al ser-
vicio del conjunto de la ciudadania.

Urbanismo critico y tecnologias digitales. Aproximacion critica a la
investigacién de la ordenacidén de la ciudad y el rol que juegan las tecnolo-
gias en la concepcidon de diferentes modelos de gobernanza.

Procomunes digitales. Recursos digitales gobernados por las comunida-
des que los desarrollan, los cuidan y toman las decisiones sobre su gesti-
6n de manera compartida y democratica.

Derechos digitales y soberania tecnolégica. Extension de los Derechos Hu-
manos al entorno digital: derecho a la privacidad, al acceso a la informaci-
6n, a la libertad de expresién, entre muchos otros. Defensa en el ajuste a
necesidades e intereses de la comunidad de las infraestructuras y las TIC.

Innovacién para el empoderamiento ciudadano, autorganizacion y
la transformacion social. Investigacion e innovacién aplicada al estudio
de procesos de autorganizaciéon, empoderamiento y transformacién social.

Innovacidn social para dar respuesta a meregenicas sociales, sa-
nitarias, climaticas y habitacionales. Conjunto de soluciones innova-
doras a problemas sociales y ambinetales existentes, desde una perspecti-
ta de origen, calse y género.
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A) Proyectos de Investigacidon. Proyectos desarrollados desde universida-
des, grupos de investigacion o investigadores individuales que de forma
imprescindible contemplen en su investigacion el impacto o la participa-
cién de la ciudadania (investigacipn - accién), dentro de los ejes temati-
cos del Ateneo de Innovacion Digital y Democratica.

B) Proyectos de tecnologia y democracia. Proyectos impulsados por
personas fisicas de mas de 18 afos residentes en cualquier pais, indivi-
dualmente o como colectivo; o personas juridicas del sector publico o pri-
vado, con animo de lucro o sin él, residentes en cualquier pais, que tra-
bajen alrededor de los ejes tematicos expuestos previamente.

C) Proyectos singulares. Con las caracteristicas de las modalidades A y/o
B, que trabajen alrededor de los siguientes ejes:

C.a Feminismos y tecnologias digitales y democraticas (hasta un
maximo de 5 plazas). Videojuegos con perspectiva critica, que
aporten una mirada inovadora, participativa o de impacto social
en alguna parte del proceso de creacién (hasta un maximo de 5
plazas).

C.b Videojuegos con perspectiva critica, que aporten una mirada
innovadora, participativa o de impacto social en alguna parte
del proceso de creacién (hasta un maximo de 5 plazas).
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Duracidn de las residencias:

« Modalidad A (Investigacidn): duracion de 3, 6, 9 0 12 meses. Duraci-
on adaptada a las necesidades de investigaciéon y prorrogable.

 Modalidad B (Tecnologia y democracia): duraciéon de 12 meses,
prorrogables a 12 mas.

« Modalidad C.a (Proyectos singulares: feminismos y tecnologias
digitales y democraticas): duracién de 12 meses, prorrogables a 12
mas.

 Modalidad C.b (Proyectos singulares: videojuegos con perspec-
tiva critica): duracién de 12 meses, prorrogables a 12 mas.

Pasado el periodo de residencia y las prorrogas solicitadas, si el proyecto quiere
continuar trabajando en el espacio del Canédromo - AIDD tendra que renovar
la residencia presentandose a una nueva convocatoria.

Las residencias estan sujetas a los precios publicos siguientes:

Tipo de proyecto Precio mensual
Investigacién Gratuito
Tecnologia y democracia 40€ + IVA
Proyectos singulares Gratuito

Cada proyecto podra optar a un numero de plazas de trabajo con un maximo
de 8 plazas (ver apartado «Servicios a que da acceso la residencia»).
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Plazas ofertadas en la primera convocatoria de 2021-2022:

Modalidad Numero maximo de plazas
Investigacién Bajo demanda
Tecnologia y democracia 20 plazas
Proyectos singulares 10 plazas

El nimero de plazas finales o el horario de ocupacién de las mismas puede ver-
se modificado por las medidas sanitarias derivadas de la Covid-19.

Trasladamos nuestra experiencia al catdlogo de Servicios de dinamizacién y fa-
cilitaciéon de:

* Inscripcién y presentacién a la convocatoria de residencias: del 4 al 24 de
febrero de 2021.

« Revisidon de las propuestas de residencias: del 24 de febrero al 16 de mar-
zo de 2021.

« Resolucidn de las residencias aceptadas: 17 de marzo de 2021.

 Inicio de las residencias: posteriormente a la resolucién de los proyectos
residentes.
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Hasta 8 espacios de trabajo subvencionados (segun tipologia de proyec-
to), accesibles en el horario de obertura del Canédromo - Ateneo de Inno-
vacion Digital y Democratica.

Uso de fotocopiadora o impresora (hasta un maximo de: 50 B/N y 20 color
mensual por plaza residente).

Uso del equipamiento informatico propio del Canédromo - AIDD (portati-
les, proyectos, equipos de sonido y similares) segun disponibilidad.

Uso de salas de reuniones y otros espacios compartidos siempre que haya
disponibilidad, realizando la reserva previa a través de mecanismos esta-
blecidos.

Apoyo a la investigacién y al retorno de la Oficina Técnica del Ateneo de
Innovacion Digital y Democratica (OTAIDD).

Apoyo en la comunicacion de proyectos utilizando los canales propios del
Canddromo - AIDD.

La presentacion a la convocatoria de residencias implica la aceptacion de
las condiciones de uso y las normativas de la cesidén de espacios del equi-
pamiento (se adjunta como anexo).

Desde la OTAIDD se priorizarad un criterio equitativo en las cesiones de los
espacios.

Uso de sala de actos y salas de formacidn. Sera necesario hacer una reser-
va previa y especificar y aceptar o acotar las condiciones de uso segun las
especificidades de la sala (contemplando extras de limpieza, seguridad o
técnico auxiliar si fuese necesario) asi como las medidas Covid-19. Sera
necesario coordinarlo con la OTAIDD el calendario de actos publicos y los
usos de la sala.
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« El uso de espacios compartidos del edificio sera siempre con reserva pre-
via, consenso y aceptacion por parte de la OTAIDD, quien aplicara visién
global y compatibilidad de eventos o actividades

L'OTAIDD realizard tareas de apoyo a los prouectos residentes en las tres mo-
dalidades. Este apoyo se concretara en:

« Apoyo en la busqueda
« Apoyo en la busqueda de financiacién social o publica.

« Comunicacidén de actividades a través de los canales propios del Canédro-
mo - AIDD.

« Promocién del networking o trabajo en red tanto entre los proyectos resi-
dentes como con otros proyectos del territorio.

« Colaboraciéon con la administracién publica i, en especial, con el Ayuntami-
ento de Barcelona en materia de Innovacion Digital y Democratica.

Los proyectos residentes gozaran de un espacio virtual compartido donde
podrdn interactuar entre si y también con los proyectos de investigacién y con
la OTAIDD, quien identificara oportunidades de conversacion, de networking y
de trabajo en red, y estimulara las conversaciones.

Ademas, la OTAIDD trabajara para la identificacion de grupos de trabajo a nivel
europeo relacionados con las tematicas de los proyectos residentes y facilitara
su conocimiento (CoPs, grupos de discusidn, etcétera) y facilitara esta informa-
cién a través de sus canales electronicos vinculados con la conversaciéon y el
debate por parte de los proyectos residentes.

Un boletin con periodicidad quincenal. Facilitard informacién sobre espacios y
oportunidades de colaboracion: conferencias, ciclos, mesas redondas de inno-
vacion (digital, tecnoldgica y democratica), hearings, jornadas, encuentros, ex-
posiciones, etcétera, asi como la actualidad del Canédromo - AIDD.
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El Candédromo - Ateneo de Innovacién Digital y Democratica quiere convertirse
en un equipamiento complejo, vivo y dindmico, un agente activo en el territo-
rio, a la ciudad y en las redes. Un espacio para la interrelacién de agentes de la
guintuple hélice, es decir, un ecosistema formado por poderes publicos, investi-
gacién, organizaciones, redes comunitarias y entorno.

Los proyectos que se incorporen en residencia tienen que tener la voluntad de
formar parte de este ecosistema de trabajo con distintos agentes del territorio.
No solamente para aprovechar la oportunidad de trabajo en red, sino para con-
tribuir al crecimiento del Canédromo - AIDD con nuevas aportaciones, puntos
de vista e ideas. Los proyectos participantes tiene que estar motivados en esta
linea y tener interés para interactuar con otros proyectos residentes, servicios
pubicos, entidades y ciudadania.

Los proyectos residentes y de investigacion tienen que hacer una propuesta de
retorno. Por eso, como ejemplo, se muestran las siguientes actividades y lineas
de trabajo:

1. Oferta de talleres, cursos, hackatones y datatones abiertas al publico
general o a perfiles especificos.

2. Presentaciones, ciclos de conferencias y debates.

3. Proyectos de prototipado, experimentacién y testeo donde la ciudada-
nia es protagonista y puede manifestar sus opiniones y pareceres.

4. Articulos en prensa y publicaciones académicas relacionadas con sus
tematicas y ejes de trabajo del Canédromo - AIDD, que contribuyan a
su difusion.

5. Materiales didacticos abiertos, exposiciones, instalaciones y otros ele-
mentos divulgativos.
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6. Relaciones de mentoria, acompafiamiento o asesoramiento con centros
educativos del entorno del barrio.

7. Relaciones de mentoria, acompafnamiento, didlogo, asesoramiento a
estudiantes que esten haciendo TFG o proyectos de investigacién.

8. Proyectos colaborativos con poblacion escolar del distrito o de la ciu-
dad para el fomento de las STEAM entre nifios y jévenes.

9. Proyectos de fortalecimiento tecnoldgico y democratico de las entida-
des del barrio, y en especial, aquellas vinculadas con la comunidad ve-
cinal y educativa.

10. Contribuciones especificas al Canédromo Abierto, como aportacio-
nes concretas a las organizaciones de eventos relacionados con las
Gradas Abiertas.

11. Contribuciones en los otros proyectos en residencia.
12.

Los proyectos residentes se reuniran de forma trimestral con la OTAIDD para
compartir el estado de sus residencias. En estas reuniones recibiran acompana-
miento por parte de la Oficina Técnica para concretar el retorno a la comuni-
dad.

Las residencias tendras que proponer un minimo de una actividad trimestral de
las descritas en la anterior lista, o similar. La OTAIDD dara apoyo al disefio y re-
alizacién de las actividades. Las propuestas se produciran y se organizaran se-
gun las necessidades del calendario del Canédromo - Ateneo de Innovacién Di-
gital y Democratica.
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Con el objetivo de explorar nuevos modelos de gobernabilidad compartidos en-
tre ayuntamiento, organizaciones, comunidades locales y ciudadania, aposta-
mos por un modelo de gobernanza democratica basada en:

« Apertura de la participacion y corresponsaiblidad en le conjunto del
proyecto del Canédromo - AIDD.

« Transparencia de documentacion y procesos y calidad de la informacién.

« Exploracién de nuevos modelos de gobernanza compartidos entre ayunta-
miento, organizaiocnes, comunidades y ciudadania.

Los proyectos residentes se incorporaran durante su residencia a la gobernan-
za del Canédromo - AIDD y formaran parte de la Asamblea del Canédromo -
AIDD (el érgano de gobernanza abierto del Canédromo - AIDD), asi como de los
Grupos de Trabajo (responsables de la ejecucién de las lineas estratégicas y co-
misiones drganicas). Esta gobernanza pasara por reunirse trimestralmente,
participar de forma habitual a través de la plataforma de participacién Decidim
El Canodrom. La ejecucién ira a cargo de los Grupos de Trabajo correspondien-

tes.
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Cada solicitante (persona fisica o juridica) podra presentar un solo proyecto a la
convocatoria de residencia.

Todos los proyectos tienen que cumplir con los siguientes criterios internos:
1 Gobernanza interna democratica

Los proyectos tienen que responder a proyectos comunitarios o de gobernanza
democratica, fomentando mecanismos de coresposnaiblidad, igualdad y hori-
zontalidad en la toma de decisiones.

2 Compromiso para con las politicas de igualdad de género

Los proyectos presentados tienen que asumir un compromiso en la lucha por la
igualdad de género, haciendo especial ahinco en la lucha para reducir y elimi-
nar las desigualdades existentes en los proyectos de caracter tecnoldgico.

3 Utilizacion o fomento de las tecnologias libres

Es necesario que los proyectos den continuidad al compromiso politico del Ca-
nédromo - AIDD en el fomento y la promocién de programario libre y abierto.
Los proyectos residentes y de investigaciéon también s'han de buscar estrategi-
as para promover estas tecnologias de su sector.

4 Objetivo de mejora o transformacion social
Por ultimo, la finalidad de los proyectos que se presenten a la convocatoria tie-

nen que ser la mejora social, de la democracia y de las condiciones de vida de
la ciudadania.
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6 DOCUMENTACION A PRESENTAR

« Datos de la persona fisica o juridica que presenta el proyecto.
» Modalidad o modalidades a las que se opta:

A) Investigacién

B) Tecnologia y democracia

C) Proyectos singulares
« Motivacion

« Memoria del proyecto, que tendré que ser original y con un maximo de 10
paginas, en las cuales se indiquen:

* denominacion del proyecto,

*x descripcién del proyecto,

* objetivos,

* composicion del equipo,

* plan de trabajo,

* cronograma del proyecto,

* resultados previstos,

* ecosistema de colaboraciones actuales, buscadas o deseadas,

* beneficios que espera de su residencia en el ecosistema del Canddro-
mo - AIDD,

* propuesta de actividades para el retorno a la comunidad,
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7 LUGAR Y FORMA DE PRESENTACION

El proyecto se presentara de manera digital utilizando el formulario habilitado
en la plataforma digital de participacién Decidim El Canodrom en

. La inscripcién a la convocatoria de residencias se hara
desde el 4 hasta el 24 de febrero de 2021, a las 23:59:59 (CET).

En esta plataforma sera necesario adjuntar la memoria explicativa del proyecto
siguiendo el modelo publicado. No se admitiran a tramite proyectos fuera de
esta plataforma o fuera de los plazos establecidos en la convocatoria.
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El jurado de la primera convocatoria de residencias del Canédromo - Ateneo de
Innovacion Digital y Democratica estara conformado por los siguientes perfiles:

« Tatiana Guerrero, asesora en politicas sociales publicas.

» Isabella Longo, directora de proyectos de BIT Habitat.

« Arnau Monterde, director de Innovacién Democratica.

« Antonio Alcantara, experto en accién comunitaria.

« Rosa Borge, experto en plataformas participativas y deliberacion online.

1 Valoracién del Proyecto (méaximo de 70 puntos) distribuidos de la siquien-

te forma:

o

Gobernanza interna democratica (hasta 10 puntos). Se valorara si
los mecanismos de toma de decisiones del propio proyecto son distri-
buidos entre las personas que lo ejecutan, si se contemplan mecanis-
mos para incorporar la visién de las participantes en el proyecto, asi
como integracidn de estas visiones en el disefio del propio proyecto.

Politicas activas de igualdad de género (hasta 10 puntos). Se
pondra en valor que el proyecto incorpore la mirada de género en su
difusion, que reflexione sobre las desigualdades de género en su plan-
teamiento o que realice propuestas significativas para erradicar las
desigualdades de género.

Utilizacion o fomento de las tecnologias libres (hasta 10 puntos).
Se valorara si el proyecto difunde los principios de programario libre
en sus acciones de retorno, incorporara herramientas de programario
libre para su ejecucién, y ofrece herramientas de programario libre a
la comunidad.
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o Objetivo de mejora o transformacion social (hasta 10 puntos). Se
valorara que el proyecto sea inclusivo a nivel de accesibilidad, diversi-
dad funcional y no discriminatorio. Que esté orientado a potenciar la
participacion e implicar la sociedad con un impacto positivo evaluable.
También que el proyecto incluya a personas con diversidad funcional y
en riesgo de exclusién social, y trabaje alrededor de temas relaciona-
dos con la justicia social.

o Innovacidn (hasta 10 puntos). El proyecto destaca por su creatividad
en el ambito tecnoldgico y de la democracia y se valorara por ser una
propuesta original en la busqueda de soluciones. Se contemplara posi-
tivamente que sea un proyecto hibrido y transdisciplinar, combinando
temas, géneros, formatos o disciplinas. También que involucre perfiles
diferentes para co-crear y encontrar soluciones: académicos de distin-
tas disciplinas, organizaciones y proyectos afines, o entidades que no
son expertas.

o Nueva creacion (hasta 10 puntos). Se valoraran positivamente los
proyectos de nueva creacion, gue no tengan mas de 2 afos de recorri-
do y que demuestren viabilidad en los tiempos respecto sus propues-
tas.

o Trabajo en red (hasta 10 puntos). Se tendra en cuenta que los
proyectos trabajen con actores de innovacién de ejes distintos a los
del proyecto residente, y que incorporen el dialogo o el trabajo con va-
riedad de actores de la quintuple hélice.

2 Propuesta de retorno o mediacién (30 puntos).

Los potenciales proyectos residentes tienen que desarrollar algunas pro-
puestas de retorno o mediacién con la comunidad. Se valorara el conoci-
miento que demuestren sobre las lineas estratégicas del Canédromo -
AIDD, asi como la viabilidad de la articulacién de las actividades de retor-
no con el barrio y la ciudad, su compromiso social y algunos indicadores
gue hagan prospectiva sobre el impacto esperado. También se valorara el
grado de innovacién de las propuestas y la capacidad de crear vinculos
con actores de la quintuple hélice (poderes publicos, investigacién, orga-
nizaciones, redes comunitarias y entorno).
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9 OBLIGACIONES DE LOS PROYECTOS RE-
SIDENTES

Los proyectos residentes en el Canédromo - Ateneo de Innovacién Digital y De-
mocratica serdn propuestas con vinculaciéon o interés de impacto social, y su
compromiso con el retorno a la comunidad sera indispensable durante el tiem-
po de la residencia. Este retorno se puede hacer de alguna de las maneras
mencionadas en el apartado «Retorno a la comunidad y participacién». Las re-
sidencias recibirdan asesoramiento de la OTAIDD para implementar este retorno.
Las actividades se coordianaran desde la OITADD.

Residentes proyectos ganadores de convocato- 40€ por persona/mes
ria, precio por persona

Residentes proyectos ganadores de convocato- 140€ 4 personas/mes
ria, grupo de 4 personas

Residencia de Investigacién, Desarrollo e Investi- Gratuito
gacion, ganadores de convocatoria

Proyectos exentos de pago: Decidim: Tecnologia Gratuito
con visién de género, y videojuegos con perspec-
tiva critica
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Cesidén de espacios gratuita de:
+ Sala de reuniones A
+ Sala de reuniones B
» Sala de reuniones C
« Auditorio, sala de actos
* Gradas
* Terrazas

Si la actividad requiere un servicio extraordinario de personal (técnico TIC, vigi-
lancia o limpieza), la entidad o empresa solicitante tendrd que hacerse cargo
de los gastos, previa autorizacién del equipamiento. Los servicios tendran que
ser abonados segun la normativa publicada en el BOP el 21/12/2020.

Los proyectos residentes se incorporaran durante su residencia a la gobernan-
za del Canédromo - AIDD y formaran parte del Consejo del Candédromo, asi
como de los Grupos de trabajo. Esta gobernanza pasara por involucrarse en las
actividades participativas y en la herramienta Decidim El Canodrom.

Las residencias, como parte del Canédromo - AIDD y miemnros de los Grupos
de trabajo, participaran en las jornadas de puertas abiertas a la ciudadania, ya
sea organizando o dinamizando alguna actividad, o bien participando de las
propuestas que se hagan desde la Oficina Técnica u otras entidades.
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Las residencias:

« Aseguran que las propuestas que hagan en las actividades de retorno son
originales y que tienen todos los derechos, incluso los derechos de propie-
dad intelectual. Si las propuestas incluyen derechos de terceras personas,
los participantes garantizan que previamente han obtenido los derechos,
autorizaciones i/o licencias necesarias.

« Son responsables de cualquier reclamacién que pueda surgir en relacion
con la autoria de las propuestas y en relaciéon con los derechos cedidos.

« Conservan en todo momento los derechos de autor sobre sus propuestas.

« Todo el programario generado bajo este contrato serd publicado bajo las li-
cencias: en el caso de nuevos desarrollos, y de licencias
compatibles con ésta en el caso de reutilizacién de otros cédigos.

« De cara a maximizar la transparencia y la colaboracién ciudadana, el con-
tenido de textos, graficas, fuentes tipograficas, audio, video u otros ele-
mentos de disefio se hard publico con una licencia

« lgualmente, los datos que se puedan recoger de manera sistematica a tra-
vés de scrappers u otras técnicas de consulta massiva, seran publicados
con licencia , en formatos es-
tandarizados y accesibles (tipo CSV, JSON, etc.) y, siempre que sea posi-
ble, con herramientas que faciliten el analisis y la visualizacién de estos
datos.
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11 DERECHOS DE IMAGEN

Se informa que el Canédromo - Ateneo de Innovacion Digital y Democratica
hard difusién a través de sus canales de comunicacién de informacidén de inter-
és publico sobre las residencias ganadoras de la convocatoria (web, redes soci-
ales y otros medios de comunicacién publica).

También se informa que su imagen sera captada durante su tiempo como resi-
dentes, con el objetivo de hacer difusién de las actividades que se llevaran a
cabo en el Canédromo - Ateneo de Innovacién Digital y Democratica en cual-
quier medio y forma. La participacién en esta convocatoria implica la aceptaci-
6n de la cldusula y la cesién de estos derechos.

12 PROTECCION DE DATOS PERSONALES

Las personas que participan en la convocatoria de residencias dan su consenti-
miento al tratamiento de los datos de caracter personal que son necesarios
para su desarrollo y tramitacion de acuerdo con la normativa vigente.

COLECTIC, S.C.C.L. es el Responsable del tratamiento de los datos personales
del Interesado y le informa que éstos seran tratados de conformidad con lo que
disponen las normativas vigentes en proteccidon de datos personales, el Regla-
mento (UE) 2016/679 de 27 de abril de 2016 (GDPR), y la Ley Orgénica 3/2018,
de 5 de diciembre (LOPDGDD), por la cual cosa le facilita la siguiente informaci-
on del tratamiento:

* Fin del tratamiento: mantener una relacién comercial mediante el envio
de comunicaciones comerciales de nuestros productos y servicios.

* Base de legitimacidn del tratamiento: consentimiento del interesado me-
diante la signatura del presente documento. Criterios de conservacién de
los datos: se conservaran durante no mas tiempo del necesario para
mantener la finalidad del tratamiento y cuando ya no sean necesarias
para tal fin, se suprimirdn con medidas de seguridad adecuadas para ga-
rantizar la seudonimizacién de los datos o la destruccién total de las mis-
mas.
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* Comunicacién de los datos: no se comunicaran los datos a terceros, ex-
cepto por obligacién legal o aquellos prestadores vinculados al Responsa-
ble que actuen como Encargados del Tratamiento.

* Derechos que asisten al Interesado:
* Derecho a retirar el consentimiento en cualquier momento.

» Derecho al acceso, rectificacién, portabilidad y supresién de sus da-
tos y de la limitacién u oposicién a su tratamiento.

» Derecho a presentar una reclamacién ante la Autoridad de control
si considera que el tratamiento no se ajusta a la nor-
mativa vigente.

Datos de contacto para ejercer sus derechos: COLECTIC, S.C.C.L.. C/ Del Salva-
dor, N2 8 Bajos - 08001 Barcelona (Barcelona). Email: lopd@colectic.coop. Para
realizar el tratamiento de dados descrito, el Responsable del tratamiento nece-
sita su consentimiento explicito.

También se les informa que su imagen sera captada durante su tiempo como
residentes, con el objetivo de hacer difusién de las actividades que se llevan a
cabo en el Canédromo - AIDD en cualquier medio y forma. La participacion en
esta convocatoria implica la aceptacién de la cldusula y la cesion de derechos.

Los proyectos que se presentan en esta convocatoria aceptan integramente las
presentes bases y garantizan que reldnen los requisitos para participar en la
convocatoria. En el caso de presentar el proyecto en nombre de una persona
juridica o de un grupo de investigacién o creacién, garantizan que estan debi-
damente autorizados para actuar en su nombre.
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